1 Informatiksysteme und Netze
Medien

MOTIVATION

Im Haus sind mehrere Kommunikationsmedien zu finden. Ordne die Medien aus der
Worterliste den Zahlen zu: Drucker | Tablet | WLAN-Router | WLAN-Repeater | Maus /
Personal-Computer (PC) | USB-Stick | Tastatur / Monitor | Compact Disk (CD) | Laptop /
Smartphone

1. 2. 3.

4. 5. 6.

7. 8. 9.

10. 11. 12.
Die beiden Medien ohne Nummern sind: und

UBERSICHT
Computer und mobile Gerate wie z.B. Personal-Computer (PC), Laptop, Tablet und
Smartphone als werden zum Arbeiten, Lernen und Kommunizieren genutzt.

Tastatur und Maus sind Eingabegerate fur Daten und Befehle. Informationen, Bilder und
Texte werden Uber Ausgabegerate wie Monitor und Drucker ausgegeben oder angezeigt.

Speichermedien dienen zum Speichern und Auslesen von Daten. Dazu gehéren der USB-
Stick und die Compact Disk (CD).

Netzwerkgerate stellen eine Internetverbindung her oder verbessern sie. Ein WLAN-Router
verbindet Gerate mit dem Internet, wobei ein WLAN-Repeater das WLAN-Signal in schlecht
erreichbaren Raumen eines Hauses verstarken kann.
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TRAINIEREN

Aufgabe 1

Benenne das jeweils abgebildete Medium und schreibe dahinter in Klammern die Nummer
der ensprechenden Geratekategorie:

(1) Computer und mobile Gerate  (2) Eingabegerate (3) Ausgabegerate

(4) Speichermedien (5) Netzwerkgerate

()

()
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Aufgabe 2
Ordne die Begriffe den richtigen Beschreibungen zu.

1.) Tastatur a) Verstarkt das WLAN-Signal

2.) Monitor b) Eingabe von Daten und Befehlen

3.) USB-Stick c) Anzeige von Informationen

4.) WLAN-Router d) Speichert Daten

5.) WLAN-Repeater e) Verbindet Gerate mit dem Internet
Aufgabe 3

a) Kreuze die richtige Antwort an.

1. Wofiir werden Computer und mobile
Gerate genutzt?

0 Nur zum Spielen
O Zum Lernen und Kommunizieren
O Nur zum Surfen im Internet

3. Welche Aufgabe hat ein Monitor?
I Daten speichern

O Informationen anzeigen

O Internetverbindung herstellen

5. Du mochtest in der Schule ein
Referat schreiben. Welches Gerat
eignet sich dafiir am besten?

O Laptop O USB-Stick [ Drucker

7. Was macht ein Trackball?
0 Er druckt Texte auf Papier.

O Er steuert den Mauszeiger durch das
Drehen einer Kugel.
O Er speichert Fotos und Dokumente.

b) HA Kreuze die richtige Antwort an.

9. Welches Gerit ist ein Eingabegerat?
O VR-Brille O SD-Karte O Trackball

11. Du mochtest ein Erklarvideo mit Ton
aufnehmen. Du benutzt dazu:

O einen Drucker O ein Lavalier-Mikrofon
0 einen Repeater

Aufgabe 4

2. Welches Gerit ist ein Eingabegeriat?
J Monitor
O Drucker
O Tastatur

4. Was macht ein Drucker?

I Er speichert Daten Uber das Internet
O Er steuert Computerspiele

0 Er gibt Dokumente auf Papier aus

6. Du schickst ein Dokument an ein Gerit,
damit es auf Papier erscheint. Welches
Gerat Ubernimmt diese Aufgabe?

O Trackball O SD-Karte [ Drucker

8. Was macht ein 3-D-Drucker?

O stellt dreidimensionale Gegenstande her
[0 zeigt Bilder auf einem Bildschirm an

[ verbindet einen Computer mit dem Internet

10. Kreuze das Speichermedium an.
O Smartwatch O USB-Stick O Drucker

12. Was macht ein WLAN-Repeater?
O Er speichert Daten

O Er druckt Dokumente

O Er verstarkt das WLAN-Signal

a) Du mdchtest ein Referat schreiben und ausdrucken. Welche Gerate brauchst du

mindestens? Nenne 3 Gerate.

b) In deinem Zimmer ist das WLAN sehr schwach. Welches Gerat kdnnten dir helfen und

warum?
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Aufgabe 4
Fulle die Licken mit den passenden Wértern aus:

a) Worterliste: Smartwatch — SD-Karte — Repeater — Beamer — Monitor — Tastatur —
WLAN-Router —Webcam — Lavalier-Mikrofon

Am Projekttag soll eine Prasentation vor der ganzen Klasse gezeigt werden. Damit alle die

Folien sehen konnen, wird ein verwendet, der das Bild an die

Wand wirft. Am Computer sieht die Lehrkraft die Prasentation auf dem

Die Texte fur die Prasentation werden mit der geschrieben. Fir

eine Videokonferenz mit einer Partnerschule werden auf3erdem eine

und ein bendtigt, damit Bild und Ton

Ubertragen werden kdnnen.

Die Prasentation wird auf einer gespeichert, damit sie leicht auf

einen anderen Computer Ubertragen werden kann.

Damit alle Gerate eine Internetverbindung haben, wird ein

eingesetzt. Da das WLAN im hinteren Teil des Gebdudes zu schwach ist, sorgt ein

fur eine groRere Reichweite.

Wahrend der Prasentation zahlt eine die Schritte der Referentin

und zeigt ihr eingehende Nachrichten an.

b) HA Waérterliste: Smartwatch — USB-Stick — Monitor — Tastatur — Beamer —
Lautsprecherboxen — WLAN-Router — Repeater — Trackball — Game-Controller

Im Medienraum des ,MakerSpace” schreiben die Schilerinnen und Schiiler ihre Texte fur

eine Ausstellung mit der und kontrollieren alles auf dem

. Die fertigen Dokumente werden auf einem

gespeichert, damit sie auch an anderen Computern get6ffnet werden kdénnen. Die

Prasentation flir die Besucher wird mit einem an die Wand projiziert,
Musik und Videos sind uber die gut zu horen. Damit alle Computer
eine Internetverbindung habe n, sorgt ein fur das WLAN.

Weil das Signal im hinteren Raum zu schwach ist, wird zusatzlich ein

eingesetzt. In einer Spiele-Ecke testen die Schilerinnen und Schuler ein Lernspiel.

Gesteuert wird es mit einem . An einem anderen Computer wird
statt einer Maus ein verwendet. Zum Schluss schaut eine Schiilerin
auf ihre und stellt fest, dass es Zeit fiir die Pause ist.




